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Logo muodostuu Parkanol le luodusta ainutlaatuisesta fon�sta,  
jossa P on omanlainen ja ero�uva ja A-kir jaimet kuvaavat 
dynaamista eteenpäin kulkevaa valtaväylää.

Li ikemerkki  yhdessä logon kanssa,  muodostaa ympäri l leen 
Parkanon ainutlaatuisen pysäy�ävän vesitornin.  
L i ikemerkkiä käytetään yksin i lman logoa,  vain harkiten,  
esimerkiksi  er i laisten markkinoin�materiaal ien tuotannossa.   

Parkanon kaupungin logoa käytetään 
kaupungin vies�ntä- ja 
markkinoin�materiaaleissa.

Logosta käytetään aina s iniviole�a pääväriä vaaleal la taustal la tai  valkoista 
typografia väriä värikkäi l lä  taustoi l la  tai  valokuvissa.  Taustan värin on oltava 
tasainen poikkeuksena päävärien muodostama l iukuväri ,  esiteltynä s ivul la 
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Logo, nega�ivisena Li ikemerkki

Logo on kaupunkin tietty tarkoin määrätty 
graafinen esitystapa.  
Logo eroaa l i ikemerkistä s i inä,  että 
l i ikemerkki  on logosta erotettu tunnus.  
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Logo muodostuu Parkanol le luodusta ainutlaatuisesta fon�sta,  
jossa P on omanlainen ja ero�uva ja A-kir jaimet kuvaavat 
dynaamista eteenpäin kulkevaa valtaväylää.

Li ikemerkki  yhdessä logon kanssa,  muodostaa ympäri l leen 
Parkanon ainutlaatuisen pysäy�ävän vesitornin.  
L i ikemerkkiä käytetään yksin i lman logoa,  vain harkiten,  
esimerkiksi  er i laisten markkinoin�materiaal ien tuotannossa.   

Parkanon kaupungin logoa käytetään 
kaupungin vies�ntä- ja 
markkinoin�materiaaleissa.

Logosta käytetään aina s iniviole�a pääväriä vaaleal la taustal la tai  valkoista 
typografia väriä värikkäi l lä  taustoi l la  tai  valokuvissa.  Taustan värin on oltava 
tasainen poikkeuksena päävärien muodostama l iukuväri ,  esiteltynä s ivul la 
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Tunnuksen lähiympäristö rauhoitetaan muilta visuaal is i l ta elementei ltä suoja-alueel la,  
jonka minimikoko on 60% teks�n korkeudesta.  
Tunnuksen toistamiseen käytetään aina originaal i�edostoa,  jota ei  muokata.

Muotoja tai  mi�asuhteita ei  saa muu�aa, vaan tunnusta skaalataan aina 
1:1 suhteessa.  
  
Tunnus on aina yksivärinen ja s itä käytetään posi�ivisena (väri l l isenä) 
i lman taustaa (ei  valkoista laa�kkoa)  ja  väri l l isel lä taustal la nega�ivisena.

Tunnuksen esi intymisessä on oltava r i i tävä kontras� tunnuksen ja taustan väl i l lä.

L i ikemerkki  muodostuu IVParkano-fon�n P-kir jaimesta sekä pei l ikuva samasta kir jai-
mesta käänne�ynä, pei l ikuva-P on läpinäkyvä ja näkyvyys 
on 20% posi�ivisena  ja  25% nega�ivisena.  Valokuvissa mahdoll ista 
käy�ää 50% näkyvyy�ä.

Tunnuksen ympäri l le täytyy jä�ää 
suoja-alue,  vähintään 0.60 x logon 
korkeus joka puolel le.

0.60 x 

0.60 x 
1 x 

Toissi jaisen l i ikemerkin ja logon koko, l i ikemerkin on 
oltava samankokoinen kuin logo.  
L i ikemerkki  s i joitetaan samalle tasol le logon P kir jai-
men kanssa ja suoraan N kir jaimen yläpuolel le.

Tunnuksen taustan täytyy yl i�ää 
suoja-alue.Teks�/kuvausase�uu 
suoja-alueen rajal le.

Tunnusta ei  tule muokata,  eikä 
mi�asuhteita muu�aa.

Tunnuksen väriä ei  saa muu�aa 
brändivärien ulkopuolel le.

Kun tunnusta käytetään valokuvan pääl lä,  varmistetaan,  e�ä 
tunnuksen taustal le jää vähintään suoja-alueen verran 
rauhal l ista taustaa,  mieluus� enemmänkin.  

Teks�/kuvaus

Tausta määri�ää mil laisena logo nähdään. Pei l ikuva Pn näkyvyys prosen� tai  logon 
väri ,  määräytyy taustan värin mukaan. Jos tausta sal l i i ,  käytetään ensis i jaisena 
siniviole�a logoa.  

Logo asetetaan aina keskel le tai  vasempaan ylä/ala reunaan.  

Logon käy�ö

0.60 x 

0.60 x 
1 x 

1 x  

TUNNUS - SUOJA-ALUE JA KÄYTTÖ
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TUNNUS - KÄYTTÖ

Teks�/kuvaus
Teks�/kuvaus

Logo, ensis i jainen versio Logo, toissi jainen versio

Käytetään pääasial l isesti 
i lmoituksissa,  mainoksissa,  
asiakir joissa ja 
muissa materiaaleissa.  

Käytetään suurissa i lmoituk-
sissa,  tienvarsikylteissä,  
tauluissa,  jul isteissa yms.  

 

 ASIAKIRJA OTSIKKO 
 Alaotsikko/Nimi 
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ASIAKIRJA OTSIKKO
Alaotsikko/Nimi

PARKANON KAUPUNKI
PL 14, 39701 PARKANO
www.parkano.fi

ASIAKIRJA OTSIKKO
Alaotsikko/Nimi

PARKANON KAUPUNKI
PL 14, 39701 PARKANO
www.parkano.fi

Logot on jae�u ensis i jaiseen ja toissi jaiseen versioon ja muotoja 
käytetään aina tarpeen mukaan. 
Logojen käytön tärkein sääntö,  on systemaa�suus ja järjestelmäll isyys.  
Samassa yhteydessä käytetään aina yhtä muotoa logosta.  

Logon yhteydessä voidaan käy�ää halu�ua konteks�in sopivaa teks�ä/kuvausta.   

Logosta käytetään pääasiassa s iniviole�a pääväriä vaaleal la taust-
al la tai  valkoista typografia väriä värikkäi l lä  taustoi l la  tai  valokuvis-
sa.  Taustan värin on oltava tasainen poikkeuksena päävärien muo-
dostama l iukuväri ,  esiteltynä s ivul la 4.

PARKANON KAUPUNKI
PL 14, 39701 PARKANO
www.parkano.fi
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HEX # AF206C

HEX # 26225A HEX # 73BB51

HEX # F5C063

HEX # 000000HEX # FFFFFF

Sinivioletti

Karmiininpunainen

Vihreä

Keltainen

Sinivioletti/karmiini 
liukuväri

MustaValkoinen

Parkanon kaupungin pääväreinä toimii  s iniviole� sekä karmiininpunainen.Siniviole�n ja karmiinin osuuden tulee ol la materiaal issa muita värejä 
suurempi.  S iniviole�n ja karmiinin l iukuväri  on vapaas� käyte�ävissä tarpeen mukaan mita�una.

Lisävärejä käytetään tehosteena harkitus� eri lais issa tarpeissa.  
Typografian värinä toimii  asiakir joissa päävärinä musta.  Tummil le ja värikkäi l le pohj i l le  käytetään pääosin valkoista.
Markkinoin�materiaaleissa teks�n väri  saa ol la brändivärien mukainen.

HEX # AF206C
HEX # 26225A

VÄRIT

TY+OGRAFIA     
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OTSIKOT

LEIPÄTEKSTI

AKSENTTI/KURSIIVI

IVPARKANO- FONTTI

Calibri, regular
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZÅÄÖ
abcdefghi jk lmnopqrstuvwxyzåäö
0123456789 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZÅÄÖ
abcdefghi jk lmnopqrstuvwxyzåäö
0123456789  

Calibri, italic
Calibri, bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZÅÄÖ
abcdefghi jk lmnopqrstuvwxyzåäö
0123456789 

BOOKMAN OLD STYLE
-FONTTI

Otsikko-fon�, IVParkano, 
on Parkanon kaupungin oma, 
ainutlaatuinen, tekijänoikeudella 
suoja�u fon�. 

IVParkano-fon�n sijaisfon�na, �lanteessa missä 
IVParkano-fon�a 
ei ole mahdollista käy�ää tai ole saatavilla, käytetään
Bookman Old Style - fon�a.

SIJAISOTSIKOT
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZÅÄÖ
abcdefghijklmnopqrstuvxyzåäö
+-?!.,()%

TY+OGRAFIA 

Calibri, light

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZÅÄÖ
abcdefghi jk lmnopqrstuvwxyzåäö
0123456789 
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OTSIKOT

LEIPATEKSTI Calibri, regular

Otsikko-fon�a, IVParkanoa,
käytetään mainos ja markkinoin�materiaaleissa.

Calibri fon�-perhe�ä (regular, bold, italic, light) 
käytetään officekäytössä ja muissa leipäteksteissä. 

Calibria saa käy�ää myös lisäotsikoinnissa, esimerkin 
mukaises�. (Esimerkki 1)

IVPARKANO,          

Esimerkki 1

Pysäy�ävä Parkano slogan, luodaan IVPARKANO fon�lla ja logolla. 

Pysäy�ävä, on aina kooltaan noin 40% logoa pienempi.  Logosta on 
valmiita sloganilla olevia versioita, mu�a ohjeen mukaan voi sloganin 
luoda myös itse.

Pysäy�ävä P-kirjain löytyy fon�n aakkosten /plus+ merkin �lalta.
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REGULAR
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Esimerkki 2 Esimerkki 3

Graafisina elemen�einä toimivat logosta ja fon�sta muodostuneet elemen�t, jotka kuvaavaa valtateitä ja 
rauta�etä sekä tunnuksesta muodostunut kokonainen vesitorni. 

Elemen�en käy�ö on vapaata, pienestä koosta suureen kokoon as�. Markkinoin�materiaalit luodaan 
pääosin käy�ämällä elemen�ejä kehyksenä (Esimerkki 1 (sivu 8 ), Esimerkki 2 & Sivu 9)

Elementeistä voidaan muodostaa erilaisia kuoseja markkinoin� tarkoitukseen. (Esimerkki 3)

Graafisena elemen�nä käytetään myös  olemassa olevaa Syke-logoa. 
Syke-logoa käytetään erikseen, irrallaan muista elementeistä. 

Syke-logo
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GRAAFISET  ELEMENTIT 
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